Ao @  COMPROMISSQ QUE TRANSFORMA
[]2E30]3 AEDUCACAO SERGIPANA e

I1 SIMULA E AVANGCA

GABARITO - 2° ANO
BLOCO 1 - MATEMATICA

-

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 C D14 Inferir o padrdo ou a regularidade de uma sequéncia de nimeros naturais ordenados, de
objetos ou de figuras.

5 c D15 Inferir os elementos ausentes em uma sequéncia de numeros naturais ordenados, de
objetos ou de figuras.
Descrever OU esbogar o deslocamento de pessoas e/ou objetos em  representa¢des

3 B D19 bidimensionais (mapas, croquis etc.) ou plantas de ambientes, de acordo com condi¢des
dadas.
Descrever OU esbogar o deslocamento de pessoas e/ou objetos em  representa¢des

4 D D19 bidimensionais (mapas, croquis etc.) ou plantas de ambientes, de acordo com condi¢bes
dadas.
Estimar/inferir medida de comprimento, capacidade ou massa de  objetos, utilizando

5 C D21 unidades de medida convencionais ou ndo OU medir comprimento, capacidade ou massa de
objetos.
Estimar/inferir medida de comprimento, capacidade ou massa de  objetos, utilizando

6 D D21 unidades de medida convencionais ou ndo OU medir comprimento, capacidade ou massa de
objetos.

7 B D23 Reconhecer unidades de medida e/ou instrumentos utilizados para medir comprimento,
tempo, massa ou capacidade.

8 A D23 Reconhecer unidades de medida e/ou instrumentos utilizados para medir comprimento,
tempo, massa ou capacidade.

9 A D28 Determinar o horario de inicio, o horario de término ou a duragdo de um acontecimento.

10 C D28 Determinar o horario de inicio, o horario de término ou a duracdo de um acontecimento.

11 D D28 Determinar o horario de inicio, o horario de término ou a duracdo de um acontecimento.

12 C D06 Identificar a ordem ocupada por um algarismo OU seu valor posicional (ou valor relativo)
em um numero natural de até 3 ordens.

13 B D06 Identificar a ordem ocupada por um algarismo OU seu valor posicional (ou valor relativo)
em um numero natural de até 3 ordens.
Determinar a data de inicio, a data de término ou a duracdo de um acontecimento entre

14 Cc D27
duas datas.

15 B D27 Determinar a data de inicio, a data de término ou a duracdo de um acontecimento entre
duas datas.
Determinar a data de inicio, a data de término ou a dura¢do de um acontecimento entre

16 D D27
duas datas.

17 B D30 Classificar resultados de eventos cotidianos aleatérios como “pouco provaveis”, “muito
provaveis”, “certos” ou“impossiveis”.

18 A D31 Ler/identificar OU comparar dados estatisticos ou informac¢des expressos em tabelas
(simples ou de dupla entrada).

19 B D33 Representar os dados de uma pesquisa estatistica ou de um levantamento em listas, tabelas
(simples ou de dupla entrada) ou graficos (barras simples, colunas simples ou pictéricos).

20 A D32 Ler/identificar OU comparar dados estatisticos expressos em graficos (barras simples,
colunas simples ou pictéricos).
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QUESTAO GABARITO DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO
1 D D05 Reconhecer a finalidade de um texto.
2 B D08 Inferir informac¢des em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.
3 A D06 Inferir o assunto de um texto.
4 B D07 Inferir informag¢des em textos verbais
5 D D08 Inferir informagdes em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.
6 A D05 Reconhecer a finalidade de um texto.
7 B D06 Inferir o assunto de um texto.
8 C D08 Inferir informag¢des em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.
9 D D07 Inferir informagdes em textos verbais
10 C D08 Inferir informagdes em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.
11 A D05 Reconhecer a finalidade de um texto.
12 C D06 Inferir o assunto de um texto.
13 B D08 Inferir informagdes em textos que articulam linguagem verbal e ndo verbal.
14 C D06 Inferir o assunto de um texto.
15 A D07 Inferir informagdes em textos verbais
16 B D05 Reconhecer a finalidade de um texto.
17 A D07 Inferir informagdes em textos verbais
1 - ESCRITA | ACRITERIO DO ESTUDANTE D10 Escrever textos.
IRMAOS,
2 - ESCRITA ;;8;5‘}3 I’fé “:/:II:I;?\, D10 Escrever textos.
FUGIR, PAIS
3 - ESCRITA | ACRITERIO DO ESTUDANTE D10 Escrever textos.
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GABARITO - 5° ANO
BLOCO 1 - MATEMATICA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 B D03 Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras
bidimensionais pelo numero de lados, pelos tipos de angulos.

5 C DO6 Estimar a medida de grandezas utilizando unidades de medida
convencionais ou nao.
Resolver problema com numeros naturais, envolvendo diferentes

3 D D19 significados da adi¢ao ou subtracao: juntar, alteracdo de um estado
inicial (positiva ou negativa), compara¢do e mais de uma
transformacao (positiva ou negativa).
Resolver problema envolvendo nocdes de porcentagem (25%, 50%,

4 B D26
100%).

5 B D18 Calcular o resultado de uma multiplicacdo ou divisdo de numeros
naturais.
Identificar quadrilateros observando as posicfes relativas entre seus

6 B D04 lados (paralelos, concorrentes, perpendiculares).

7 B D14 Identificar a localizacdo de numeros naturais na reta numérica.

3 C D15 Reconhecer a decomposicdo de numeros naturais nas suas diversas
ordens.

9 D D23 Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas e moedas
do sistema monetario brasileiro.

10 B D27 Ler informacdes e dados apresentados em tabelas.
Identificar propriedades comuns e diferencas entre poliedros e corpos

11 C D02 redondos, relacionando figuras tridimensionais com  suas
planificacBes.
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GABARITO - 5° ANO
BLOCO 2 - MATEMATICA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 D DO6 Estimar a medida de grandezas utilizando unidades de medida
convencionais ou nao.

5 D DO Identificar a localizacdo e movimentag¢do de objeto em mapas, croquis
e outras representacdes graficas.

3 B D18 Calcular o resultado de uma multiplicacdo ou divisdao de numeros
naturais.
Resolver problemas significativos utilizando unidades de medida

4 C D07 .
padronizadas como km/m/cm/mm, kg/g/mg, I/ml.

5 A D10 Num problema, estabelecer trocas entre cédulas e moedas do sistema

monetario brasileiro em fungao de seus valores.

Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de numeracao
6 D D13 decimal, tais como agrupamentos e trocas na base 10 e principio do
valor posicional.

Estabelecer rela¢bes entre o horario de inicio e término e/ou o

7 B D09 , - .
intervalo da duracdo de um evento ou acontecimento.

Reconhecer a conservacdao ou modificacdo de medidas dos lados, do
8 B D05 perimetro, da area em ampliacdo e/ou reducao de figuras poligonais
usando malhas quadriculadas.

Identificar fracdo como representacdao que pode estar associada a

? A b24 diferentes significados.

Ler informacdes e dados apresentados em graficos (particularmente

10 C D28 .
em graficos de colunas).

Resolver problema envolvendo o cdlculo do perimetro de figuras
11 A D11 planas, desenhadas em malhas quadriculadas
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GABARITO - 5° ANO
BLOCO 1 - LINGUA PORTUGUESA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 B D08 Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do
texto.

5 A D12 Estabelecer relacdes ldgico-discursivas presentes no texto, marcadas
por conjun¢des, advérbios, etc.

3 C D13 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

4 A D14 Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuac¢ao e de
outras notacgdes.

5 A D10 Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o
interlocutor de um texto.

6 D D08 Estabelecer relacao causa/consequéncia entre partes e elementos do

texto.

Reconhecer diferentes formas de tratar uma informa¢do na
7 o D15 comparacdo de textos que tratam do mesmo tema, em func¢do das
condi¢des em que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido.

8 D D13 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de

9 B D14 ~
outras notacdes.
10 D D13 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.
11 A D12 Estabelecer relacBes logico-discursivas presentes no texto, marcadas

por conjuncdes, advérbios, etc.
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GABARITO - 5° ANO
BLOCO 2 - LINGUA PORTUGUESA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 C D14 Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de
outras notacgoes.

2 A D01 Localizar informac0@es explicitas em um texto.

3 D D12 Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas
por conjuncdes, advérbios, etc.

4 C D10 Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o
interlocutor de um texto.

5 A D13 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

6 D D10 Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o
interlocutor de um texto.

7 B D14 Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacao e de
outras notacgoes.

3 D DO8 Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do
texto.

9 C DOS Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas,
quadrinhos, foto, etc.).
Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na

10 A D15 comparacdo de textos que tratam do mesmo tema, em func¢ao das
condi¢des em que ele foi produzido e daquelas em que sera recebido.

11 B DO1 Localizar informac®@es explicitas em um texto.
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GABARITO - 9° ANO
BLOCO 1 - MATEMATICA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO
1 D D30 Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica.
) B D32 Identificar a expressao algébrica que expressa uma regularidade

observada em sequéncias de numeros ou figuras (padrées).

3 A D33 Identificar uma equacdo ou inequacdo do 1° grau que expressa um

problema.

4 C D34 Identificar um sistema de equacbes do 1° grau que expressa um
problema.

5 B D31 Resolver problema que envolva equag¢ado do 2° grau.

Reconhecer as representacdes decimais dos numeros racionais como
6 C D24 uma extensdo do sistema de numeracao decimal, identificando a
existéncia de “ordens” como décimos, centésimos e milésimos.

7 A D28 Resolver problema que envolva porcentagem.

Reconhecer angulos como mudanca de direcao ou giros, identificando

8 B D06 R ~
angulos retos e ndo retos.

Resolver problema utilizando propriedades dos poligonos (soma de
9 o D08 seus angulos internos, nimero de diagonais, calculo da medida de
cada angulo interno nos poligonos regulares).

Interpretar informag¢des apresentadas por meio de coordenadas

10 B D09 ,
cartesianas.

11 D D35 Identificar a relacdo entre as representacdes algébrica e geométrica de
um sistema de equacdes do 1° grau.

12 C D11 Reconhecer circulo/circunferéncia, seus elementos e algumas de suas

relacdes.

13 D D14 Resolver problema envolvendo no¢des de volume.
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GABARITO - 9° ANO
BLOCO 2 - MATEMATICA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO
Resolver problema utilizando rela¢des entre diferentes unidades de
1 A D15 :
medida.
5 C DO Identificar a localizagao/movimentacao de objeto em mapas, croquis e

outras representacdes graficas.

Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras
3 A D02 bidimensionais e tridimensionais, relacionando-as com as suas
planificacdes.

4 o D28 Resolver problema que envolva porcentagem.

Resolver problema com nudmeros naturais, envolvendo diferentes
5 D D19 significados das operacfes (adi¢cdo, subtracdao, multiplicacdo, divisao,
potenciagao).

6 o D21 Reconhecer as diferentes representa¢des de um numero racional.
7 A D23 Identificar fra¢bes equivalentes.
8 D D31 Resolver problema que envolva equag¢ado do 2° grau.

Interpretar informacfes apresentadas por meio de coordenadas

9 A D09 :
cartesianas.

10 o D27 Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

1 B D37 Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos
graficos que as representam e vice-versa.

1 B D29 Resolver problema que envolva variacdo proporcional, direta ou
inversa, entre grandezas.

13 D D36 Resolver problema envolvendo informag¢des apresentadas em tabelas

e/ou graficos.
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GABARITO - 9° ANO
BLOCO 1 - LINGUA PORTUGUESA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 o D07 Identificar a tese de um texto.

) A DO8 Estabelecer relacdo entre a tese e os argumentos oferecidos para
sustenta-la.

3 D D09 Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

4 c D10 Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem
a narrativa.

5 A D11 Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do
texto.

6 B D15 Estabelecer relacBes logico-discursivas presentes no texto, marcadas
por conjuncdes, advérbios, etc.

7 D D16 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

8 B D17 Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacdo e de
outras notagoes

9 c D18 Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao.

10 B D19 Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracao de recursos
ortograficos e/ou morfossintaticos

11 A D13 Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o
interlocutor de um texto.

12 A D07 Identificar a tese de um texto.

13 B D09 Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.
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GABARITO - 9° ANO
BLOCO 2 - LINGUA PORTUGUESA

QUESTAO | GABARITO | DESCRITOR DESCRITOR AVALIADO

1 C D10 Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem
a narrativa.

5 B D11 Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do
texto.

3 A D17 Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacdo e de
outras notacoes.

4 A D16 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

5 B D17 Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacdo e de
outras notacgoes.

6 A D18 Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressao.

7 D D19 Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracao de recursos
ortograficos e/ou morfossintaticos.

8 A D16 Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

9 D D15 Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas
por conjuncdes, advérbios, etc.

10 B D10 Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem
a narrativa.

11 B D11 Estabelecer relacao causa/consequéncia entre partes e elementos do
texto.

12 C D15 Estabelecer relacdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas
por conjungdes, advérbios, etc.

13 C D13 Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o
interlocutor de um texto.




